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STEMaker 科藝創建師

源起

•特⾸於2015施政報告提
出「教育局會更新及強
化科學、科技及數學課
程和學習活動，並加強
師資培訓，讓中⼩學⽣
充分發揮創意潛能。」
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香港特區政府《2015年施政報告》， 2015年1月14日
http://www.policyaddress.gov.hk/2015/

http://www.policyaddress.gov.hk/2015/


STEMaker 科藝創建師

香港科技教育學會向教育局提出推展STEM的策略建
議 --- 科藝創建師 (as in BOLT meeting 31.5.2015)
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同年11⽉教育局文件

模式⼆正是此建議：
透過專題研習讓學⽣綜合不同學習
領域的相關學習元素。
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2016年校本正式全⾯引入
• 2016年9⽉起重開中三級「設計與科技」課程
•全⾯推⾏「科藝創建師」教育，並以中⼀⾄中三「設計與

科技」科為主要實踐科⽬
•跨科組會議共同製訂設計習作
•⾃編校本教材
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13-1-2017 跨科組會議 中一至中三級校本教材
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甚麼是「STEM科藝」？
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STEM Education => STEM in Edu.

STEM並非單單涉及S、T、E、M四個科目

…要讓學生就著日常生活問題，設計和擬定具體及有創意 的解決方
案，從而增強他們在綜合和應用跨學科知識與技能的能 力。

《推動 STEM 教育—發揮創意潛能》概覽 (CDC 2015, 教育局)

Science科學
Technology科技
Engineering工程
Mathematics數學
Language語文
Arts 藝術
PE 體育
Others 其他

知識

技能
具體及有創意
的解決方案
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STEM⽬標

透過解難項⽬，培育學⽣科藝素養、
⼈本精神及創業家思維，使年青⼀代
能以綜合和應⽤ 跨科⽬知識和技能，
配合⼯程思維，以科技⼿段去創新發
明，解決現實⽣活情境問題，培育國
家年輕⼀代成為21世紀的創新創業⼈
才。
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甚麼是
「科藝創建師STEMaker」？
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STEMaker: Thinker & Doer in One Person

STEM
in Edu.

Maker
Culture

STEMaker

科藝創建師

àServes the long term development of HK communities
à支持香港長遠發展

科藝創建師：手腦並用的人

創客文化
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香港: 將來需要甚麼？
•有潛⼒、⾼增⻑產業(施政報告, 2014):
▫創新及科技產業
▫創意產業
•S I E ⼩型創意企業
•成功故事例⼦ Jeff Chan and Eu-Wen Ding, 

Frank Wang

Small 
Innovative 
Enterprise 
(SIE)
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S I E 小型創意企業
•由三數個年輕⼈因著⼀個共同發掘出來

的創新意念開始
•可進⾏⼩規模⽣產(⼯業4.0時代已臨，

產品可化整為零利⽤平價的設備)或物
⾊合適的⽣產者
•可遙距⽣產、測試(IoT 物聯網的廣范

應⽤)
•利⽤⼤資料 (big data) 進⾏深耕⽤者需

要和市場趨向、規劃⾏銷和市場推廣
•透過網路眾籌集資 (Kickstarter、

Indiegogo、FlyingV)
「雙創人才」!
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科藝創建師 STEMaker 特質

科技素養

人本精神創業家思維

STEMaker
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STEM 科藝素養

素養

博學

格致

律己

務實

變通

機智

工 程

思 維

設 計

均衡而廣博的科技知識基礎同解難能力
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⼯程思維

工程
思維

物化

圖化

內化
系統
化

優化

存檔習慣
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科藝創建師 STEMaker 特質

科技素養

人本精神創業家思維

STEMaker
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⼈本精神

關愛

人

社會環境
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⼈本精神…/三⼤追求⽅向

真

善美
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真 - 真確經歷，物化成果
Authentic experience and Tangible outcome

創意更是必需從手做起

隱性知識

顯性
知識
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真…/真的可⾏？

• 真實製作出來才知

• 試過方知!
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善 -與人為善，善待環境
• 對人、對社會、對環境關愛
• 關心尊重他人、環境
• 瞭解使用者與人的關係
• 有責任的使用和創新科技

沖咖啡入門手冊

新咖啡機簡化一切
即用即棄膠囊，
簡化清潔程式 有用的咖啡渣頓變垃圾



STEMaker 科藝創建師

善…/無用之用，方為大用
•持續發展設計
▫升級再造

灣仔碼頭清拆計畫
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美 -追求質素，力臻完美

50X30X30 50X30X30

50X30X3050X30X30

由簡單的意念開始，探尋最美造型。
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Anthropocentric project design

• Be kind to human, to 
environment and to our 
society
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科藝創建師 STEMaker 特質

科技素養

人本精神
創業家思維

STEMaker
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創業家思維
•團隊合作teamwork
•協作collaboration
•預算 budgeting à BOM
•計畫 project planning 
•排程 scheduling à gantt chart
•市場⾏銷 marketing
•溝通communication/演⽰ presenting
▫視覺Visual
▫⼝語Oral
▫文字written
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校本策略
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科藝創建師習作跨課程安排

學習元素
初
一

初
二

初
三

高
一

高
二

高
三

Science(PCB)
Technology
Engineering
Mathematics
Language
Arts
PE
Others

學習元
素分析 學習內

容配對

教學課
節安排

教材物
料設施
籌備

課堂

實踐

評鑒

檢討

計劃修
訂改良
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STEMaker Project
Planning Form
科藝創建師習作規劃表
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Project Implementation Plan
習作施⾏⽅案
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Scheduling

2016 2017Week 1 5 9 13 17 21 25 29 33 37

Project Start
8/29/2016

Finalise Project Title
9/30/2016

Purchasing Lens
11/27/2016

Project Meeting
1/13/2017

Implementation
3/1/2017

8/28/2016 - 9/20/2016Preparation

9/1/2016 - 10/6/2016Requirements

10/17/2016 - 11/21/2016Estimation

1/3/2017 - 1/24/2017Prototype

12/6/2016 - 1/12/2017Development

1/16/2017 -
5/30/2017Roll-out

13-1-2017 Internal Sharing Session
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課堂情況…



按一下以編輯母片標題樣式

42We Make, We Learn, We CreateWe Make, We Learn, We CreateTUNG WAH GROUP OF HOSPITALS CHANG MING THIEN COLLEGE
東華三院張明添中學

具體課程安排(DT)
習作 上學期 下學期

中一 杯墊 百變匙扣 四足步行機
械人

積木扭計骰

中二 爪鉗機械人 裝飾板 檯頭文具座 太陽能風力船

中三 不倒翁 創意小發明

學校採用六日循環教學周方式按排課節。
本科每學期會先預留最後一周作溫習周，再將餘下
教學周與家政課分半；每班學生將按雙單數分組教
學。 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

雙數 DT HE 溫
習
考
試

DT HE 溫
習
考
試單數 HE DT HE DT



STEMaker 科藝創建師

「藝創建師習作STEMaker Project」的安排情況

主要學習內容 科藝素養 人本視野
創業家
思維

中一

上學期

杯墊 基本手工具 凝結 設計分析 商標

封面設計 CorelDRAW 設計要素 製作日誌

百變匙扣 熱處理 熱塑性 市場調查

下學期
四足機械人 基本鉗工、焊接、四連桿機

構 四連桿機構 愛護寵物 思路圖

積木扭計骰 認識木材、運用萬能膠、包
裝設計、立體空間、投影圖

機會率, 立體表
面面積與體積 包裝

中二

上學期
爪鉗機械人 easyC程式編寫、簡單機械

原理、VEX套件入門 機械人, 編程 分工

裝飾板 基本木工 升級再造 實驗式設計

下學期
手機座 CorelDRAW、鐳射雕刻、化

膠水、分件圖 認識智能電話 使用約章

太陽能風力
船 太陽能板、萬用電錶

牛頓力學、亞基
米德原理

全球暖化,升級
再造 撰寫報告

中三

上學期
不倒翁 夾木製作、鉋木、感應器 木材認識, 

Arduino 玩具

平衡擺件 3D列印、真空吸塑 力與平衡、力距 BOM

下學期
創意小發明 excel試算表、Fusion 360 SOAP、

SCRAMPER 成本計算

VR眼鏡 3D列印、VR技術、透鏡 光學 護眼 商品
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科藝創建師 STEMaker與各科協作例⼦
化學 蝕刻電路版、水晶膠製作

設計與科
技

設計及製作

普通話 演示 英國語文 報告撰寫、口頭匯報

音樂 創意樂器製作 通識教育 提供政經社教衛文環資訊

生活、歷史、社會 提出、社會及環境需要 電腦教育 程式編寫、電子報告、A P P S

生物 種植及飼養科技、標本製作 經濟 生產、商品交易、權責

體育 無線測向、穿越飛行 地理 地理資訊、氣候成因
數學 運算思維與能力、空間概 念 中國語文 報告撰寫、口頭匯報

物理 力學、光學、物料、結構… 家政 布 藝 ， 針 黹、編織

視藝 海報展示設計、包裝設計 中國歷史 科技史及設計史

企業會計與財務概
論

創業 的商業 決 定 因素、成本 科學 溶 劑 (化膠水 )、能量 轉變
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科藝創建師習作包含的科藝素養
習作名稱 S科學 T科技 E工程 M數學

中一

上學期

杯墊 凝結

打磨、
切削、

CorelDRAW、
黏合

量度、
工程圖

平均數

百變匙扣 熱塑性 膠片熱處理 工程日誌
統計、
棒型圖

下學期

四足機械
人

能量轉換、
齒輪比

Excel、
鉗工、
焊接

組裝、
四連桿機構、
零件清單、
工準、
測試

正負數加
減、
軌跡

積木扭計
骰

機率、

立體體積及表
面面積計算、
納米科技

認識木材、
萬能膠

三維空間感

立體/展開
圖、

三維空間、
投影圖、
餅形圖
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習作名稱 S科學 T科技 E工程 M數學

中二

上學期

爪鉗機械
人

齒輪比、
馬達

VEX機械人
建構系統、
編程

組裝、
檢測

資料排序
篩選

裝飾板 視覺效果 木工

木的紋路
與木加工
方向的關
連

圖形構造、
正視圖、
側視圖、
頂視圖

下學期

手機座
人體工學、
溶劑

鐳射切割、
榫位、

CorelDRAW
尺寸量度

三角函數、
立體視圖、
分件圖

太陽能
風力船

太陽能、
浮力、
牛頓力
學、

膠片熱
處理、
萬用電
錶

平衡、
測試

棒型圖
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習作名稱 S科學 T科技 E工程 M數學

中三

上學期

不倒翁
原子筆構造、
木材、
重心

夾木、
木材開切方法、

榫

木的加工、
基準的概念

正視圖、
側視圖、
頂視圖

平衡擺件
平衡、
力距、

3D 列印原理

SolidWork、
微電腦控制、
編程、
傳感器、
鉋、

123 Circuit、
OnShape、
真空吸塑機、

3D列印

工程圖、
自由度、

BOM

乘法、
正視圖、
側視圖、
頂視圖

下學期

創意小發明
SOAP、

SCAMPER

Excel、
Fusion 360、
App Inventor

項目管理、
成本計算、
計劃進度表

加總

VR眼鏡 焦距 3D 列印 組裝
統計、

Ray diagram、
物距及像距
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校本 STEMaker 中1⾄中3課程
已於2016-17 全校推⾏

• 先在「設計與科技」科中採用
• 校本自行編纂活動冊為課堂主要教
才及習作之用

• eClass作為「翻轉課堂」管道

• PBL 全以項目式學習
• 問題導向
• 初中三年涵蓋了主要物料、工具和
製程的學習內容
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集隊時間

設計小組

DESIGN TEAM
星期一

放學後3:45至6:15
機械人製作小組

ROBOT TEAM
星期三

研發小組

RESEARCH TEAM
星期五
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校隊安排

•設計⼩組 DESIGN TEAM
主要負責產品設計、動畫及多媒體製作，參加不同

的設計比賽。

•機械⼈製作⼩組 ROBOT TEAM
主要負責製作機械⼈，參加不同的機械⼈比賽。

•研發⼩組 RESEARCH TEAM
主要負責產品開發，參加不同的發明比賽。
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STEMaker習作範例 ：太陽能風⼒船

涉及科目：
• 科學
• 數學
• 電腦
• 設計與科技
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情景策略
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科學
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學⽣作品例⼦

eCare @lert

護眼寶

學生作品範例
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學⽣作品例⼦

智能巴士站

智能寵物之家
i-Device

電子錦囊 Smart Back Packi-Know
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科藝創建師培育計劃
STEMaker Nurturing Scheme
QEF計劃 (2017/0157)

獲獎之後



STEMaker 科藝創建師

目的/背景

2015-2017特首施政報
告連續三年提及要大力

發展STEM 
科學Science、科技
Technology、工程
Engineering和數學
Mathematics 教育

本校落實推行
『STEMaker 科藝創建

師』教育模式
培育本校學生成為新一

代優秀創新人才

香港科技教育學會
倡議的

『STEMaker 科藝創建師』
教育策略
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計劃內容
校內
推廣
培訓小學生

工作坊

科藝創
建空間

網上資
源庫

科藝創
建師嘉
年華

教師學
習圈

教師工
作坊



STEMaker 科藝創建師

受惠對象

科藝創建習作資源庫

總受惠人數:  460教師及 1,680名學生 (未計網上資源使用者)

『科藝創建空間』

48 場「科藝創建工作坊」
全港中、小學，共960 名學

生人次

20 場培訓工作坊
全港中、小學教師

共400 名教師人次受惠

全港526 間小學及 479 間中學
本校720名學生本校60名教職員
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過程及執⾏時間表
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The STEMaker Space

78

WAR ROOM

Digital Saloon STEM Forge
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教師培訓⼯作坊系列 [⼀]：STEM習作規劃

地 點 東華三院張明添中學2樓 STEMaker Spacer

日 期 2019年4月6日

時 間 上午9時至正午12時
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『科技教育』卓師工作室

工作室學校：東華三院張明添中學
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⼯作室組織

組長

二位副組長

十位成員
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•本⼯作室對象是初中「設計與科技科」教師；
•課程以專題研習Project Learning爲主，不
是課題接課題的教學安排；
•課程强調綜合與應⽤跨科知識與技能，教師
要具備均衡廣博的知識基礎和解難能⼒；
•本科學習項⽬以設計循環爲依歸，强調多元
投入及創意提升；

背景資料
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設計循環--設計是解决困難的過程和技巧

問題/挑戰

解决方案

設計

籌劃

實踐

• 確立需求
• 釐訂設計大綱與規格
• 研究

• 提出多方解决方案
• 提案分析
• 訂立最終解决方案

• 實踐與執行定案
• 測試與評估
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• 如何制訂設計習作題目？

• 如何提升學生創意？

教師常遇難題
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本年度「科技教育」卓師⼯作室主題
研究及探討在科技習作設計的循環中啓發學⽣Problem 
Identification(辨識問題) 和Idea Generation (産⽣意念)的⾼效教學
法。

問題/挑戰

解决方案

設計

籌劃

實踐
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本年度「科技教育」卓師⼯作室⽬標

•辨識教學中⽀持學⽣在解難習作學習，特別在
Problem Identification( 辨識問題)和 Idea 
Generation (産生意念)兩個策略領域中的現
有規劃和教學實踐。
•研究使⽤Authentic Problem Situation(真確
情境)和 Tangible Media (實質媒體)在解難習
作中産⽣意念的有效性，並與現有教學實踐相
比較。
•探索教師專業發展有效模式。
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習作安排

知識內容 制程變奏 分齡計劃 螺旋遞增

Idea Generation 產生意念
情境投入 媒體介入 擒縱技巧 思維接力

Problem Identification 辨識問題
設計難點 情境考慮 創意空間 SOAP

⼗⼆節專業發展課程
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形式(⼀)：講授
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形式(⼆)：討論(包括個案研究)
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形式(三)：訪校觀課
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形式(四)：教材分享
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形式(五)：閱讀
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閱讀分享
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形式(六)：組⻑/副組⻑公開課
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形式(七)：動⼿實踐進⾏設計活動
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明年⼀⽉韓國ICTE泛亞太區國際科技教育會議已接納⼯作室組⻑
及其溫建國副組⻑的論文題⽬：
• “從DT習作到STEMaker習作：異同之間"
• “探討”⼤任務“形式的設計與科技習作和STEMaker習作教學：提

⾼教師在⽀持學⽣進⾏真實、綜合和動⼿解難學習的能⼒”

論文發表
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粵港澳大灣區STEM教育聯盟
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地點：廣州 日期：2019年4月20-21日
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主題演講嘉賓

P John Williams Edward M. Reeve 顧建軍教授
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卓師⼯作室（科技教育）分享會

2019年6⽉27⽇星期四
下午2:00-5:00

東華三院張明添中學學校禮堂
深⽔埗南昌街300號

萬勿錯過！
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